
Lors de notre session de prévention, nous avons mené 

une enquête interactive sur un cas de  harcèlement, 

cyberharcèlement et discrimination grâce à un jeu sur 

Internet.  

Pour cela, nous avons invité les élèves à collecter des 

indices,  des témoignages  et à faire preuve  d'esprit 

critique.  

L'enquête se  déroule dans  la chambre  d'Enzo,  la 

victime, et sur le terrain de basket de son collège. 

Lorsque tous les indices ont été enregistrés, en 

prenant garde aux fausses pistes, les élèves ont eu 

accès à un carnet de bord afin de résoudre l'en-

quête.  

A l'issue, nous avons pu écouter le témoignage 

de la victime afin de comprendre l'origine et les 

mécanismes du harcèlement.  

 

Ensuite, nous avons testé l'esprit critique des 

élèves grâce à un quiz. 



Voici les messages CLES  délivrés à l'issue de la 

prévention : 

Si tu es témoin ou victime de violences au collège, il 

existe de nombreuses façons de réagir :  

- Te confier à un membre de ta famille, un adulte de 

confiance ou à un ami qui pourra contacter l'établisse-

ment.   

- Parler avec la  victime ou  ses amis pour rompre 

l'isolement qu'elle subit.  

- Alerter un  adulte de l'établissement  en qui tu as 

confiance : il ne s'agit pas de dénoncer le ou les 

agresseur(s) mais de témoigner de la souffrance de la 

victime.  

- Signaler la situation  de violence en appelant  une 

association  luttant  contre le  harcèlement   (voir     

numéros utiles).  

Nous vous encourageons à visiter le site :  

stoplaviolence.net/game  

Vous pourrez ainsi regarder à quoi ressemble le jeu 

et éventuellement mener les 2 autres enquêtes 

(celle utilisée lors de notre prévention est l'Enquête 

2 / Enzo).  

 


